
Allgemeine 
Spiele

Kurzinfo zum Bereich Allgemeine Spiele,     
sowie fehlende Bilder werden nachgereicht.



Allgemeine Lernspiele 
Unter Lernspielen versteht man Spiele, die neben einer spielerischen Handlung und dem 
damit implizierten Lernen dem Spieler auch gezielt Wissen zu bestimmten Themen oder be-
stimmte Fertigkeiten und Kulturtechniken vermitteln.

Mediennr. Titel Beschreibung
11111653 NANU? Kreatives Gedächtnisspiel mit 24 Bildkärtchen, bei 

dem die Spielenden, nach dem Würfeln, die Motive 
unter den farbigen Plättchen vorhersagen

11111750 Ein Brot, sechs Eier… 
wie lerne ich das Ein-
kaufen? - Spielerisch 
Waren und Mengen 
richtig benennen

Der Kosmolino-Supermarkt hat geöffnet, dort gibt es 
die unterschiedlichsten Waren im Angebot. Wer zuerst 
die Waren seines Einkaufszettels richtig benennt und 
findet, gewinnt das Spiel! Inhalt: Spielplan, 12 Einkaufs-
zettel, 1 Einkaufswagen, 1 Kartonbank, 3 Regalteile, 64 
Münzen, Wissenscheibe. 

11111831 Eine Welt Spiel Jede*r Mitspieler*in wird hier zum Regierungschef 
einer der vier Ländergruppen (Industrie-, sozialistische, 
Energie-/Rohstoff- und Entwicklungsländer). Die Spie-
ler*innen besuchen sich gegenseitig während einer 
abwechslungsreichen Weltreise. Das Spiel spiegelt in 
vereinfachter Form das Weltgeschehen wider und stellt 
den Ablauf wesentlicher Situationen/Konflikte dar.

11111661 Tiere füttern - Wer frisst 
was am liebsten?

Kinder ordnen die Tiere den verschiedenen Lebens-
räumen zu. Ob das stimmt, zeigt die passende Puzzle-
ausstanzung. Damit auch jedes Tier satt und zufrieden 
ist, werden die Tiere mit dem richtigen Futter (aus dem 
Futtersack) gefüttert. Diese Spiel fördert spielerisch 
das Wissen über Tiere, Wissen über die lebensräume, 
die Feinmotorik, Konzentration und Wahrnehmung.

11111858 Häuptling Wackelnix - 
Beweg‘ dich mit dem 
Dschungel-Ei

Lustige Bewegungen schulen das KörpergefühlDre-
hen, Strecken, Balancieren – wer schafft das mit 
diesem Ei in der Hand? Aber Vorsicht, das ist kein 
gewöhnliches Ei! Ein kleines Vögelchen schlummert 
und schnarcht darin. Und wenn es zu heftig bewegt 
wird, dann wacht das Vögelchen auf und lacht ganz 
laut. Wer schafft es, fünf Figuren zu machen, ohne 
das Vögelchen zu wecken? Sobald das Ei kippt, fällt 
und laut wird, ist die nächste Person dran.

11111815 Abenteuer Tierwelt 
- Auf immer neuen 
Expeditionsrouten die 
Tierwelt entdecken

Auf zur Expedition mit Köpfchen, zu den Lebensräu-
men von 72 Tieren! Welcher Spieler schafft es, die 
meisten Tiere zu finden, den Bestand zu erfahren und 
den Lebensumständen auf den Grund zu gehen? 
Das Suchen der günstigsten Expeditionsroute bringt 
Spannung und Unterhaltung ins Spiel.

11111742 Pusteblume - Ein lusti-
ges Pustespiel

Bei diesem Spiel muss ein kleiner Ball vorsichtig zu den 
richtigen Blumen gepustet werden. Wer sammelt die 
meisten Pusteblumen?

11112986 Geißlein, versteck 
dich!

Ein märchenhaftes Gedächtnisspiel mit Spielvariante 
für jüngere Kinder und dem Märchen zum Nachlesen.



Weitere Spiele
Mediennr. Titel Beschreibung
11111149 Kniffel Würfelspiel mit 5 Würfeln, einem Würfelbecher und ei-

nem Spielblock. Ziel des Spiels ist es durch geschicktes 
Würfeln und Abwegen die höchste Punktzahl zu erzielen.

11113028 UNO Das klassische Kartenspiel mit passenden Farben und 
Zahlen, sowie spezielle individuelle Jokerkarten für un-
erwartete Aufregung und Spielspaß.

11111793 Ubongo - schnell, wild 
und etwas anders

Die etwas andere Ubongo-Herausforderung. Hier ist 
gutes Augenmaß gefragt: Wer schafft es, die vorgege-
bene Fläche am schnellsten richtig zu belegen? Zwei 
Schwierigkeitsgrade sorgen für Abwechslung und ma-
chen Anfängern und Profis Spaß. Inklusive einem verän-
derten Spielprinzip, bei dem keine bestimmten Legeteile 
zum Lösen einer Aufgabe vorgegeben sind. Der Spieler 
hat für jede Aufgabe alle 8 Legeteile zur Auswahl.

11111726 Make ‘n‘ Break Stein auf Stein werden 60 verrückte Bauwerke errichtet. 
Ein Würfel bestimmt, wie lange der Baumeister dafür Zeit 
hat. 60 Aufgaben, 30 Baukarten und 8 Holzbausteine: 
dieses Spiel bringt alle ins Schwitzen.

11111807 Halli Galli Reihum decken die Spieler*innen immer wieder eine 
ihrer Karten auf, so dass vor allen je ein offener Stapel 
entsteht. Sobald auf allen offenen Kartenstapeln genau 
5 Früchte einer bestimmten Sorte zu sehen sind, müssen 
alle Spieler so schnell wie möglich auf die Glocke hau-
en.  Wer zuerst klingelt, bekommt alle aufgedeckten 
Stapel als Gewinn. Wer keine Karten mehr hat, scheidet 
aus.  Wer als Letztes noch noch Karten hat gewinnt.

11111823 Fluss der Drachen - 
Das Spiel mit Wasser

Ziel des Spiels ist es, mit gezieltem Pusten sich den 
Schatz des Juwelenschiffs zu sichern. 



11114502 Black Stories - 50  
rabenschwarze Rätsel

Ein gruselig-lustiger Ratespaß, der auf keiner Party 
fehlen darf! Auf 50 Karten finden sich knifflige, raben-
schwarze Rätsel-Geschichten für Teenager und Er-
wachsene, die es durch geschicktes Fragen zu lösen 
gilt.

11114518 Munchkin Ein schnelles und albernes Spiel, das längst seinen 
weltweiten Siegeszug angetreten hat. Munchkin kann 
jede Gruppe in einen hysterischen Lachanfall treiben. 
Und während sie lachen, klaust du ihr Zeug. Geh in 
den Dungeon. Töte alles was sich bewegt. Fall deinen 
Freunden in den Rücken und klau ihr Zeug. Greif dir 
den Schatz und dann Renn. Dieses Kartenspiel fängt 
die Erfahrungen eines Dungeons ein ... ohne das ner-
vige Rollenspiel. Alles, was du noch zu tun hast, ist, 
Monster zu töten und dir magische Gegenstände ein-
sacken... und steige Stufen auf. Das basisspiel mit der 
Erweiterung („Abartige Axt“)

11114499 Haste Worte - Das kre-
ative Wortsuchspiel

Jede Runde wird den Spieler*innen eine Aufgabe 
gestellt, eine Kategorie genannt, zu der sie so viele 
Wörter wie möglich finden und notieren sollen. Da-
nach tippt jede*r, wie viele der Wörter sie*er vorlesen 
und mit ihnen punkten kann - doch dabei ist wichtig, 
dass von Mitspieler*innen vorgelesene Wörter nicht 
noch einmal verwendet werden dürfen. Zudem wer-
den führende Spieler*innen auch hier und da mit ei-
nem Handicap belegt. Wer als erste*r eine bestimm-
te Punktzahl erreicht hat, gewinnt dieses kreative und 
kommunikative Spiel.

11114488 Dixit - Ein Bild sagt 
mehr als tausend 
Worte!

In jeder Runde schlüpft ein*e andere*r in die Rolle des 
Erzählenden. Sie*Er überlegt sich zu einer der sechs 
Karten, die er/sie auf der Hand hat, eine treffende 
Aussage. Der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. 
Die Mitspieler*innen suchen entsprechend der Bedeu-
tung aus ihren Handkarten jeweils diejenige aus von 
der sie glauben, das sie am besten zu der Vorgabe 
passt. Welche Karte wurde von der*dem Erzählenden 
ausgewählt? Welche Karte kommt dieser am nächs-
ten? Nicht zu viel verraten und nicht zu wenig, das ist 
die Kunst.

11114465 Spielesammlung - 
Schmidt

Mensch ärgere Dich nicht, Mikado, Dame, Mühle, 
Kniffel und das Flohspiel. Diese Spielesammlung bietet 
über 100 Spielmöglichkeiten.

11114626 Tabu - Das schnelle 
Spiel um das  
richtige Wort

Fantasie und Sprachwitz sind gefragt, wenn du Begrif-
fe erklären musst, ohne die Tabu-Wörter auf der Spiel-
karte zu verwenden. Mit Tabu-Würfel für mehr Spielva-
rianten und dem Quietschie bringt Tabu garantierten 
Spielspaß in jede Partyrunde.



11114683 Get Knotted - Twister 
für den Garten

Das XXL Twister eignet sich gut für den Garten. Neben 
der Spielfläche werden noch 8 Haken ausgegeben, 
welche zur befestigung dienen. Im Gegensatz zum 
klassichen Twister wird der Verlauf nicht über das Dre-
hen einer Scheibe bestimmt. Dafür werden die 2 auf-
blasbare Würfel benutzt. Der eine Würfel steht für die 
benötigten Körperteile und der andere Würfel gibt die 
Symbole vor.

11114674 XXL Spielkarten (54 
Karten)

Maumau, Poker, Skat: Spannende und lustige Spiele. 
Allerdings ist es für Kinder schwer die Karten zu halten 
und für ältere Menschen, deren Sehkraft nachlässt ist 
es manchmal schwierig die Zahlen zu erkennen. Um 
dem Abhilfe zu leisten, gibt es die Jumbo Pokerkarten. 
Die Spielkarten sind aus Kunststoff gefertigt und damit 
langlebig und wasserabweisend. Perfekt für den Spie-
lenachmittag mit Jung und Alt.

11113520 Remschneider Spiele-
kartei

Eine ausgewählte Sammlung von Spielen nach be-
stimmten Zielen bzw. Themen. 


