
Kurzinfo zum Bereich Deutsch,  
sowie fehlende Bilder werden nachgereicht.

Deutsch



Rechtschreibung und 
Grammatik
Mediennr. Titel Beschreibung
11113980 Piri Förderkartei Kl. 

1+2
Die Karteipakete für die Klassenstufen 1-4 eignen sich, 
um verschiedene Kompetenzbereiche (Vokale und 
Konsonanten, Fragewörter, Silben, Wortarten,...) der Kin-
der zu schulen und zu stärken. Geeignet für Stationen-/
Gruppenarbeit, oder Zusatz-/Einzelarbeit für schnelle 
Schüler*innen. 

11114019 Piri Förderkartei Kl.  4
11114098 Piri Förderkartei Kl. 3/4

11114544 Zebra Förderspiele Kl. 
1

Ein Ornder voller Kopiervorlagen mit Anleitungen für 
Puzzle und Dominos zum Einprägen/Wiederholen/
Üben von Anlauten und Buchstaben oder Buchsta-
ben-Laut-Beziehungen. 

11113572 Zebra Förderkartei Kl. 
2

Etwa 100 lose Karten zur Förderung verschiedener Kom-
petenzbereiche der Kassenstufen 2 und 3. Geübt wer-
den beispielsweise Wortendungen, Zwielaute, Tunwör-
ter, Umlaute oder Satzarten. Einsetzbar in Gruppen-/
Stationenarbeiten, als Wiederholung am Anfang der 
Stunde oder als Zusatzaufgabe für schnelle Köpfe. 

11113570 Zebra Förderkartei Kl. 
3

11113734 Logico Piccolo Box 
Deutsch 1

Unterschiedliche Wahrnehmungsformen wie hören oder 
schauen werden mit diesen Karteikarten im Unterricht 
der ersten Klasse thematisiert.

11113924 Sprachbastelbox 
Verben

Durch das Anfügen von Prä- oder Suffixen oder das Zu-
sammensetzen von Verben mit Hilfe dieser Karteikarten 
entstehen neue, abgeänderte und zusammengesetzte 
Verben.

11113952 Sprachbastelbox Sub-
stantive

Durch das Anfügen von Prä- oder Suffixen oder das 
Zusammensetzen von Substantiven mit Hilfe dieser 
Karteikarten entstehen neue, abgeänderte und zu-
sammengesetzte Substantive. 

11114050 Rechtschreibkartei Kl. 
1/2

Einführende Themen wie „Wir sind jetzt in der Schule“, 
„Mein Tag, dein Tag“, und viele mehr, erleichtern es 
den Kindern mit dem neuen Schulalltag warmzuwer-
den. Die Aufgaben auf den Karteikarten sind so ange-
legt, dass sie Kinder unterstützen Rechstchreibmuster 
zu nutzen, Lösungsstrategien zu entwickeln und Hilfs-
mittel zu nutzen. 

11114046 Rechtschreibkartei Kl. 
1/2

11114179 Rechtschreibkartei Kl. 
1/2

11114135 Rechtschreibkartei Kl. 
3/4

Die Rechstchreibkartei korrespondiert mit den Recht-
schreibaspekten der Sprachbücher 3 und 4. Zu jeder 
Unterrichtseinheit gibt es 19 Karteikarten, die die re-
levanten Rechtschreibinhalte und den thematischen 
Wortschatz der jeweiligen Einheit aufgreifen. 

11114206 Rechtschreibkartei Kl. 
3/4 



11114097 Handreichungen für 
den Unterricht mit Ko-
piervorlagen (TINTO)

Dies Lehrhandreichung ist die praktische Umsetzung 
eines offenen Schreib-Lese-Lern-Konzepts. Je nach 
Lern-/Leistungsstand und Motivation können die Kin-
der selbst entscheiden welche Angebote sie wie nut-
zen wollen. Diese Handreichung eignet sich besonders 
gut in jahrgangsgemischten Lerngruppen. 

11114626 Tabu - Das schnelle 
Spiel um das  
richtige Wort

Fantasie und Sprachwitz sind gefragt, wenn du Begrif-
fe erklären musst, ohne die Tabu-Wörter auf der Spiel-
karte zu verwenden. Mit Tabu-Würfel für mehr Spielva-
rianten und dem Quietschie bringt Tabu garantierten 
Spielspaß in jede Partyrunde.

11114683 Get Knotted - Twister 
für den Garten

Das XXL Twister eignet sich gut für den Garten. Neben 
der Spielfläche werden noch 8 Haken ausgegeben, 
welche zur befestigung dienen. Im Gegensatz zum 
klassichen Twister wird der Verlauf nicht über das Dre-
hen einer Scheibe bestimmt. Dafür werden die 2 auf-
blasbare Würfel benutzt. Der eine Würfel steht für die 
benötigten Körperteile und der andere Würfel gibt die 
Symbole vor.

11114674 XXL Spielkarten (54 
Karten)

Maumau, Poker, Skat: Spannende und lustige Spiele. 
Allerdings ist es für Kinder schwer die Karten zu halten 
und für ältere Menschen, deren Sehkraft nachlässt ist 
es manchmal schwierig die Zahlen zu erkennen. Um 
dem Abhilfe zu leisten, gibt es die Jumbo Pokerkarten. 
Die Spielkarten sind aus Kunststoff gefertigt und damit 
langlebig und wasserabweisend. Perfekt für den Spie-
lenachmittag mit Jung und Alt.

11113520 Remschneider Spiele-
kartei

Eine ausgewählte Sammlung von Spielen nach be-
stimmten Zielen bzw. Themen. 



Lesen
Mediennr. Titel Beschreibung
11114567 Fit trotz LRS - Strategie 

1: Schwingen 
Schon vom 1. Schuljahr an können Kinder selbstständig 
lernen. Mit dem Wortmaterial der Aktivboxen aus der 
Reihe Fit trotz LRS eignen sich die Kinder Strategien zur 
Selbsthilfe an. Im Vordergrund steht das Training dieser 
Strategien, mit Hilfe derer sie sich die Rechtschreibung 
aller Wörter erschließen können.

11114534 Fit trotz LRS - Strategie 
2 und 3: Verlängern 
und Ableiten 

11114564 Fit trotz LRS - Strategie 
4: Merken

11113500 LRS Koffer - Spiele-
sammlung rund um 
die Rechstchreibung

Der LRS Koffer bietet spielerische Übungen zur deut-
schen Rechtschreibung für1-4 Spieler ab der 2. Klasse. 
Es werden die Förderschwerpunkte Rechtschreibregeln, 
Mitlautverdopplung, Lernwörter mit Dehnungs-h, Wort-
bildabspeicherung und phonologische Bewusstheit ge-
schult. Begleitend dazu gibt es ein 48-seitiges Beiheft. 

11113433 Sprichwortkarten 
(Nonna Anna)

Das Nonna Anna Material lässt sich zu Aktivierungen 
jederzeit in den Alltag einbauen, eignet sich aber 
auch hervorragend für die kognitive und sprachliche 
Förderung von Kindern und Erwachsenen.
Das Set beinhaltet 40 Kärtchen mit Sprichwortanfän-
gen auf der Vorderseite und -schlüssen auf der Rück-
seite, sowie eine Comic-Anleitung. 

11114533 10 mal 10 Zugänge 
zur Schrift 

Diese Sammlung enthält Aufgaben für die Grundstufen.  
Es sind Unterrichtsvorschläge zu 8 Lernfeldern enthalten. 
Beispielsweise A-Aufmerksam werden auf Geschriebe-
nes, B-Buchstaben kennenlernen, etc.. 

11114538 10 mal 10 Leseanre-
gungen 

Lesen heißt „Probehandeln“ und bietet damit die Mög-
lichkeit Abenteuer, Unbekanntes und Bedrohliches, 
aber auch das sehnlichst Gewünschte kennenzulernen.  
Diese Anregungen beinhalten Unterrichtsvorschläge zu 
Themen wie: „Bilder und Texte kombinieren“, „Von Bil-
dern zum Geschichten erzählen“ und vieles mehr. 

11113425 Märchenerzählkarten 
für die Grundschule

In jeder Klasse gibt es Märchenexperten, aber auch Kin-
der, die kaum oder keine Erfahrungen haben mit klas-
sischen Märchen. Die Mädchenerzählkarten machen 
ein differenziertes Angebot, jedem Kind beim Schreiben 
und Erzählen von Mädchen den nötigen Freiraum, aber 
auch genügend Hilfen zu geben.
Die Karten stellen jeweils 12 märchentypische Ausgangs-
situationen, Aufgaben und prüfungen sowie Magische 
Dinge und Gegenstände dar, ergänzt durch einen aus-
formulierten Erzählimpuls. 

11113417 Märchenkommode Die Märchenkommode beinhaltet 5 verschiedene 
Märchen der Gebrüder Grimm. Zu jedem Märchen 
gibt es Fragen zum Text, mit denen die Lehrkräfte das 
Hörverständnis ermitteln können. Die großförmigen 
Karten können begleitend zum Lesen ausgelegt wer-
den, dadurch können sich die Kinder die Erzählungen 
leichter einprägen. 



11113496 Das Lese-Aktionsspiel 
„Käpt‘n Enterhaken“

Diese Aktionsspiele bieten die Möglichkeit spielerisch 
die Motivation zum Lesen aufzubauen und zu stärken. 
Dabei lernen die Kinder etwas über die Meere und 
Schiffe der Welt, sowie Wissen über diverse Wüsten. 

11113492 Das Lese-Aktionsspiel 
„Ab in die Wüste!“

11113480 Die Rätselhexe - 
125 fröhlich-freche 
Scherzrätsel 

Diese Karteikartenbox enthält 125 fröhliche Scherz-
rätsel, welche von Kindern gesammelt wurden. Diese 
bewirken, dass Kinder lesen und lesen und nicht mehr 
aufhören können. Gerade für schwächere Leser sind 
die kurzen Texte ein ideales Lesetraining. Es biette sich 
an die Rätselhexe dauerhaft als Leseangebot für die 
Klasse auszustellen (Freiarbeit, Vertretungsstunden, ...). 

11113471 Die Lachmöve - 125 
lustige Kinderwitze

Diese Karteikartenbox enthält 125 lustige Kinderwitze. 
Diese können zu verschiedenen Zeiten, unter verschie-
denen Anlässen zum Lesetraining verwendet werden. 

11113509 Wissensbuch Spra-
che/Lesen (Kl. 2)

In diesem Buch werden zu Themen wie: Richtig ab-
schreiben üben, Diktate üben, Laute und Silben, No-
men, Verben, Adjektive oder Merkwörter mit langen 
Selbstlauten, Aufgaben formuliert. 

Lesehefte von Zebra Klasse 2
11112973 Schulabenteuer und 

ABC Reisen 
Wortspiele, Gedichte und Lieder sollen die Grundschü-
ler bei ihren ersten Leseversuchen unterstützen.

11113505 Herzklopfen und Ma-
genknurren 

Unterschiedliche Gemütszustände und Körperteile 
bzw. ihre korrekte Bezeichnung werden hier in diesem 
Buch thematisiert.

11113512 Miteinander und 
Durcheinander 

Kurze Geschichte, Gedichte und zahlreiche Illustratio-
nen sollen die Grundschüler bei ihren ersten Lesever-
suchen unterstützen.

11113501 Wiesenzwerge und 
Baumriesen 

Die Wiese und die darauf vorkommenden Lebewesen 
werden in unterschiedlichen Textformaten wie z. Bsp. Ge-
dichten näher angeschaut. Für Kinder der zweiten Klasse. 

11113497 Leseratten und 
PC-Mäuse 

In diesem Buch schauen sich die Grundschüler un-
terschiedliche Fernsehprogramme, Büchereien oder 
den Aufbau eines Computers näher an. Ziel ist es, das 
grundlegende Vokubalur für den entsprechenden 
Sachverhalt zu vermitteln.

11113513 Herbsttöne und Früh-
lingsfarben 

Spezielle inhaltliche Schwerpunkte sollen mit Hilfe et-
was längerer Geschichten das Interesse und den 
Wortschatz der Grundschüler fördern.

Lesehefte von Zebra Klasse 3
11113485 Einsam, zweisam, ge-

meinsam 
Unterschiedliche Menschen, Kulturen, Sprachen und 
Erfahrungen prägen das Zusammenleben der Men-
schen untereinander. Darum geht es in den kur-
zen Texten dieses Buches. Außerdem werden kleine 
Sprachkünstler*innen durch kreative Aufgaben geför-
dert und gefordert. 

11113548 Geistesblitze und 
Lerngewitter

In diesem Buch werden den Schülern Einblicke in ver-
gangene Zeiten gewährt: Wie hatten sich die Schü-
ler damals zu verhalten? Welche Kleidng hatten die 
Schüler zu tragen ect. Pp.?



11113481 www.radiokids.
de&www.buch.com

In diesem Lesebuch werden unterschiedliche Medi-
enformate näher angeschaut: Comics, E-Mails,Radios 
oder auch Hörspiele.

11113477 Von Winterfreuden 
und Sommerdüften

In diesem Leseheft werden unterschiedliche Jahres-
zeiten thematisiert und die Bedeutung für ihre jewei-
lige Kultur wird dabei exemplarisch näher gebracht.

11113489 Wissensbuch Spra-
che/Lesen

Die Bestimmung von Wortklassen, das Setzen von 
Kommas, das Ableiten oder auch das Verlängern von 
Wörtern werden in diesem Buch näher betrachtet.

11113493 Märchen-Zauber-Zeit-
maschinen

In diesem Lesebuch gewinnen die Schüler beispiels-
weise Einblicke in das Märchen „die Prinzessin auf der 
Erbse „oder wie die Menschen vor Hunderten von 
Jahren gelebt und gearbeitet haben.

Lesehefte von Zebra Klasse 4
11113538 Von Winterfreuden 

und Sommerdüften
In diesem Leseheft werden unterschiedliche Jahres-
zeiten thematisiert und die Bedeutung für ihre jewei-
lige Kultur wird dabei exemplarisch näher gebracht.

11113547 Einsam, zweisam, ge-
meinsam 

Unterschiedliche Menschen, Kulturen, Sprachen und 
Erfahrungen prägen das Zusammenleben der Men-
schen untereinander.

11113476 Hand aufs Herz Dieses Leseheft beschäftigt sich mit unterschiedlichen 
körpereigenen Wachstumsprozessen und Sportaktivitäten

11113546 Wissensbuch Spra-
che/Lesen 

Buchvorstellungen, Gesprächsregeln, Einladungen 
schreiben oder das bestimmen von Wortklassen wer-
den in diesem Buch thematisiert.

11113549 Wundervoll natürlich Unterschiedliche Gebiete der Erde werden den Kin-
dern in diesem  Buch näher gebracht. Sie lernen so-
wohl verschiedene Tier- und Pflanzenarten kennen, als 
auch Vulkane und Meere dieser Erde. 

11113545 Geistesblitz und Lern-
gewitter

In diesem Buch geht es um alles was in der Schule so 
passiert. Neue Schüler*innen in der Klasse, Demokratie 
im Klassenrat, Schulkleidung etc.

11113539 Märchen-Zauber-Zeit-
maschinen

Mythen und Monster und vor allem auch das Mittelal-
ter werden in diesem Lesebuch, samt der Entstehung 
der zahlreichen Redewendungen, thematisiert.

11113542 www.radio.kids.
de&www.buch.com

In diesem Buch lernen die Kinder die Welt des Internet 
kennen. Ob Texte über Programmieren oder wie das 
Internet entstanden ist, alles wird besprochen. 

11113551 Wissensbuch  
Sprache/Lesen 

In diesem Buch lernen die Kinder alles rund um Recht-
schreibung, Zeichensetzung, Zeitformen, sowie das 
Schreiben eigener Texte (Gedichte, Berichte, Buchkri-
tiken, ...) und wie man ein Referat hält. 



DaZ-Deutsch als Zweitsprache
Mediennr. Titel Beschreibung
11113769 Die Lernbox- AOL 

Selbstlernprogramme 
für Schule&Beruf

Diese Kartei enthält den Wortschatz zu den Sachthe-
men dieser Altersgruppe (Kl. .2) : Schule, Familie, Zeit, 
Gesundheit, Pflanzen, Tiere, Wasser, Luft, Medien, Ver-
kehr usw. Mit dem 5-schrittigen System kann man sei-
ne eigenen Lernfortschritte beobachten. Gleichzeitig 
lernen die Kinder mit Lernkarten umzugehen. 

11113925 Bildkarten - Meine 
Freunde und Ich

Mit dieser Sammlung von Bildkarten können Kinder mit 
Deutsch als Zweitsprache visuell, spielerisch Vokabeln 
erlernen. 

11113743 Logico Piccolo - 
Deutsch 2: Fördern 
und Fordern 

Diese LOGICO-Box enthält ein abwechslungsreiches 
und lernzielorientiertes Förder- und Übungsangebot 
für alle Bereiche des Faches Deutsch. Die Kidner kön-
nen anhand der Kopiervorlagen eigene Lernstands-
kontrollen durchführen. Beobachtungsbögen ermög-
lichen es den Lehrpersonen Diagnosen zu tätigen. 

11113586 Kopiervorlagen - Ein-
fach Deutsch Lernen 

Mini-Dialoge und 400 Wortschatzbilder für den Einstie-
gunterricht mit Flüchtlingen und Migranten.

11113742 Logico Piccolo Box - 
Deutsch 2 - Fördern 
und Fordern zur DaZ 
Box 

Mit diesen Wortschatzkarten lernen Schüler ihren Wort-
schatz situativ und innerhalb von Kontexten anzuwen-
den.Zu den Themen Wahrnehmung Konzentration, Ar-
beit mit dem Wörterbuch, Leseverständnis, Rätsel und 
Reime, Rechtschreibung und Sprache untersuchen, 
wird das Sprachwissen der Kinder erweitert. 

11113766 Bildkarten zur DaZ Box Mit diesen Bildkarten können Kinder mit Deutsch als 
Zweitsprache ihr Sprachvokabular für den Alltag er-
weitern und festigen. 

11113738 DaZ Box Zahlreiche Kopiervorlagen, Karteikarten als auch Kar-
tensets fördern Lernende, die Deutsch als Zweitspra-
che üben.

11113824 Logico Learning Sys-
tem - Piccolo 

Der LOGICO-Rahmen hat keine losen Teile – alles 
bleibt zusammen, nichts geht verloren!
LOGICO ermöglicht eigenständiges Arbeiten, Wieder-
holen, Festigen und Erarbeiten von Lerninhalten mit 
unmittelbarer Selbstkontrolle. Dadurch ist LOGICO ein 
ideales Arbeitsmittel für alle Formen des offenen Un-
terrichts, für freie Lernzeiten, den Förderunterricht und 
den Wochenplan. Piccolo Karten sind in der DaZ Box 
(11113738) zu finden. 

11113816
11113764
11113820
11113778
11113808

11113762 Spiel mit Sprachen Ein multilinguales Material mit den Schwerpunkten 
Deutsch, Türkisch und Englisch. Die Box beinhaltet Pos-
ter mit Anlauttabellen, Memories, Dominos, Kopiervor-
lagen und Aufgabenblätter. 

11113385 Domino: Anlauthören 
- Konsonanten

Mit diesem Domino üben die Kinder Anlaute zu hören.   
Durch Spiel und Spaß bekommen die Kinder leichte-
ren Zugang zur neuen Sprache. 



11113373 Kiras Lernwelt: Wort-
Bild-Karten

Auf der Vorderseite der kleinen Karteikarten steht ein 
Begriff. Auf der Rückseite wird dieser Begriff bildlich 
dargestellt. Auch geeignet für die Klassen 1 und 2 der 
Grundschule. 

11113774 AOL Lern- und Ar-
beitskarten: Wort-
schatz

Die Arbeitskartei „Wortschatz“ eignet sich beispiels-
weise zur Vorbereitung auf die Prüfung „Start Deutsch  
1/1z“. Auf der Vorderseite der Karten findet man die 
Aufgaben mit Themenbezeichnung und Arbeitsan-
weisung. Auf der Rückseite sind die Lösungen abge-
druckt. Zur Lernstandsüberprüfung gibt es zu jedem 
Unterthema auch Testkarten. 

11113721 AOL Lern- und Ar-
beitskarten: Gramma-
tik

Die Arbeitskartei „Grammatik“ eignet sich beispiels-
weise zur Vorbereitung auf die Prüfung „Start Deutsch  
1/1z“. Auf der Vorderseite der Karten findet man die 
Aufgaben mit Themenbezeichnung und Arbeitsan-
weisung. Auf der Rückseite sind die Lösungen abge-
druckt. Zur Lernstandsüberprüfung gibt es zu jedem 
Unterthema auch Testkarten. 

11113998 Sprachfenster „Sprachfenster“ ist ein unterrichtsbegleitendes Lehrmit-
tel für einen ganzheitlichen, offenen und differenzie-
renden Sprachunterricht in der Unterstufe. Beinhaltet 
sind Karteikarten mit Trainingsaufträgen „Schreiben“, 
„Lesen“ und „Hören und Sprechen“. 

11113558 Dialoge und Wort-
schatzbilder

Die Karteibox „Einfach Deutsch Lernen“ bietet Übun-
gen zu Nomen, Verben und alltäglichen Kommunika-
tionssituationen. 

11114464 Schatzkiste: Sprach-
spielsachen vom 
Drachen ab dem 2. 
Schuljahr

Die Schatzkiste lässt sich in der Freiarbeit einsetzen und 
übt durch die Variabilität der verschiedenen Ange-
bote einen großen Anreiz aus. Ästhetische Elemente, 
die in der Grafik, Farbgebung und Form zum Ausdruck 
kommen, erhöhen den Aufforderungscharakter.

11113944 Tinto: Materialien zur 
Differenzierung

Mit dem TINTO-Koffer stellt das TINTO-Team ein Spiel- 
und Übungsmaterial zur Verfügung, das, entspre-
chend dem TINTO-Konzept, Lehrerinnen und Lehrer 
zusätzlich darin unterstützt, einen stark differenzierten, 
auf die Lernbedingungen des einzelnen Kindes, aber 
auch auf seine Wünsche abgestellten Unterricht zu 
realisieren. Ziel aller Lernspiele ist es, die Schreib- und 
Lesekompetenz zu fördern, was das Training einzelner 
Teilfähigkeiten einschließt.

11111610 DaZ- mit Malli und 
Matz

Mit dem Sprachförderkoffer „DaZ mit Malli und Matz“ 
legt der Cornelsen-Verlag ein hochwertiges Angebot 
zur spielerischen Unterstützung der sprachlichen Ent-
wicklung vor.



11113950 DaZ- Lernen aus dem 
Koffer - Sekundarstufe 
1

Grundlage für den Unterricht sind Lernszenarien aus 
den verschiedenen Erfahrungswelten der Kinder. Die-
se berücksichtigen Deutschkenntnisse auf verschie-
denen Niveaustufen vom Sprachanfänger bis zum 
sprachlich gewandten Kind, greifen unterschiedliche 
Neigungen und Erfahrungen der Lernenden auf und 
beziehen verschiedene Lernertypen und vielfältige 
Lernstrategien ein. Durch handelndes und entdecken-
des Lernen ohne vorgegebene Progression wird indivi-
dueller Sprachzuwachs angeregt. Das fachdidaktisch 
aufbereitete Material macht ein selbstgesteuertes 
Sprachlernen möglich.

11113946 DaZ Lernen aus dem 
Koffer - Grundschule

Mit dem Koffer zum Lernfeld „Sich orientieren“ gelingt 
Ihnen ein moderner Sprachunterricht, der Ihre Schüler 
in hohem Maße motiviert, sich zu äußern und Sprach-
kompetenz aufzubauen. Der Koffer enthält eine um-
fangreiche und klar strukturierte Materialsammlung. 
Die Auswahl reicht von einem Ideen-Poster für eine 
Schreibwerkstatt und Aktivitätenkarten mit Hand-
lungsaufgaben in verschiedenen Niveaustufen über 
zahlreiche Spiele mit grammatischen Übungen und 
Projektangebote bis hin zu einer Hör-CD mit Texten, 
Liedern und Höraufgaben. Die einzelnen Bausteine 
sind thematisch aufeinander abgestimmt, können 
vielfältig miteinander kombiniert werden und schaffen 
so immer neue Sprachlernsituationen.

11114552 Würfelspiele zur Auf-
satzerziehung E

Ein interaktives Spiel bei dem die Spielenden ange-
maßt sind, eine interessante und spannende Fortset-
zungsgeschichte zu kreieren, die sich durch das Zutun 
aller Mitspielenden verändern kann.

11113760 Vorkurs zur DaZ Box: 
Poster

Die Poster und die Ereignisbilder orientieren sich gezielt 
an den Interessen und Lebenswelten der Kinder. Sie 
bieten zahlreiche Sprechanlässe. Thematisch orien-
tierter Wortschatz und einfache Satzstrukturen werden 
beim Erzählen eingeführt und erworben.



Sprachfördermaterial
11113147 Spiel: Memospiel Clip-

ping
Das Memospiel ist Teil des grundlegenden sprach-
rhythmischen Trainings. Durch Kombination von Wort-
bildungsspielen und Sprachrhythmus lernen die Kinder 
die grundlegende Betonungsregel des Deutschen. 
Diese Regel benutzen die Kinder, um neue Wörter zu 
bilden und somit ihren Wortschatz zu erweitern. Das 
Memo-Spiel eignet sich sowohl für die individuelle För-
derung als auch für den Einsatz in der Gruppe.

11113381 Phonofit - Reim‘ dich 
oder...! 

Memoryspiel zur Förderung (meta-)phonologischer 
Fähigkeiten. 

11113150 Hör genau  Ein Spiel zur förderung der akustischen Lautisolierung. 
11113144 Spiel: Rätsel in der 

Leseburg
Dieses Lernspiel fördert die Lesemotivation, das Text-
verständnis und die Feinmotorik 

11113140 Spiel: die freche 
Sprechhexe 

Dieses Spiel fördert das genaue Hören und Sprechen, 
die wahrnehmung und das Sprachgefühl der Kinder. 

11113421 Spiel dich schlau! 
Die Hexe habiba im 
Buchstabenwald 

Bei diesem Spiel lernen die Kinder Laute und Buchsta-
ben kennen, erste Einführungen ins Lesen und Schrei-
ben finden statt und die Merkfähigkeit und Konzentra-
tion wird geschult. 

11111117 Kartenspiel: Oje was 
nun?!

Dieses Spiel schult freies Erzählen und problemlösen-
des Denken. Die Kinder verfolgen aufregende Hand-
lungen anhand ansprechender Bilder und lernen, die-
se zusammenhängend zu beschreiben. 

11113926 Sprachportfolio Kopiervorlagen für ein Sprachportfolio, in dem die Kin-
der ihre Sprachentwicklung aufzeichnen können. 

11113142 Spiel: Der Schnatzel-
waps erzählt dir was

Das große Sprachförderprogramm rund um den Er-
werb und Gebrauch der Präpositionen zum Auf-
bau eines chronologischen Erzählverhaltens. Förder-
schwerpunkte: Präpositionen des Ortes, Präpositionen 
der Zeit, Sprachhandlungsplanung, chronologisches 
Erzählen

11113146 Spiel: Magnet Buch-
stabenspiel

Mit diesem Spiel lernen Kinder spielend die ersten wor-
te richtig buchstabieren. Buchstabenplättchen aus 
Holz haften magnetsich auf einer bunt bedruckten 
Metalltafel. 

11113143 Spiel: Sprechdachs Im Spiel „Sprechdachs“ befinden sich verschiedene 
Spielideen, die den spielerischen Umgang mit Spra-
che (z.B. Wortschatz, Artikel, Präpositionen und Laute) 
fördern. Ob ein Spiel leicht oder schwierig ist, lässt sich 
an der Anzahl der Sprechdachse erkennen, die sich 
neben den jeweiligen Spielideen befinden. Mit dem 
Material können Kinder und Erwachsene viele zusätzli-
che Spiele und Varianten erfinden.



11113089 Spiel: Hallo wie geht 
es dir? 

Mit diesem Spiel lassen sich unterschiedliche Spiele 
durchführen, die im Ideenheft beschrieben werden. 
Es handelt sich um Merk- und Sprachspiele, Pantomi-
men und Rollenspiele. Die Kinder lernen ihre Gefühle 
auszudrücken. 

11113988 Bausteine Fibel Dieser Ordnert sammelt Kommentare und Kopiervor-
lagen zu den Themen: Lesen, durchs Jahr, Spiel und 
Spaß, Sport und vieles mehr. 

11114115 Handreichungen für 
den Unterricht (Kiras 
Lernwelt) mit Kopier-
vorlagen

Förder- und Trainingsmaterial für Deutsch als Zweit-
sprache im Anfangsunterricht der Grundschule, Ko-
piervorlagen und Konzeptbeschreibung, Hinweisen 
und organisatorischen Überlegungen

11113429 Kopiervorlagen 
Grundwortschatz

Diese Kopiervorlagen beinhalten Aufgaben um den 
Grundwortschatz spielerisch zu üben und zu festigen. 

11111629 Wimmelposter zu 
„Meine Welt auf 
Deutsch“

Die 13, im Ordner enthaltenen, Wimmelposter befas-
sen sich mit den Themen: Rund um die Welt, in der 
Ferien, die Umwelt, das bin ich, mein Tag, zu Hause, 
Einkaufen, in der Schule, Medien, im Kulturzentrum, 
Körper und Gesundheit, in der Natur, in der Stadt

11114495 Kiras Lernwelten: The-
menkarten

Hier gibt es mehrere Bildkarten zu 6 unterschiedlichen 
Bereichen des Lebens (Ich und du, wir lernen, wir ori-
entieren uns, miteinander leben, was mir wichtig ist, so 
fühle ich mich wohl) anhand derer Vokabeln, Bildbe-
schreibungen, Gespräche etc. geübt werden können

11114535 Kiras Lernwelt: 
Wort-Bild-Karteikarten

Es handelt sich um Kopiervorlagen mir Vorder-und 
Rückseite, wenn die Vorlage ausgeschnitten oder 
ausgetrennt wird ergeben sich Lernkarten mit dem 
Bild auf der einen und dem zugehörigen Begriff auf 
der anderen Seite

11113192 Tinto Buchstabenheft Kopiervorlagen, Buchstaben zum Nachzeichnen, 
Übungen zum Buchstabenlernen für die Grundschule. 


