
Unterstützt durch die

MIT App Inventor Tutorial

Tour Guide



Wir stellen unseren eigenen 
Reiseführer her.

Dazu nehmen wir eine Landkarte 
und fügen rote Stecknadeln ein, 
um einen Ort zu markieren.

Nach einem Klick auf die rote 
Nadel erscheint eine neue Seite, 
auf der der Ort beschrieben wird.

Dein Tour Guide



1. Chrome starten 2. Lesezeichen anklicken: MIT App
3. Continue Witout an Account

4. Continue (vielleicht die Nummer 
Aufschreiben)

5. Continue 6. Sprache ändern



Erstelle ein neues Projekt



Map (Karte)
einfügen

Karte hinzufügen



1. Koordinaten deines 
Ortes, die Karte kann 

durch Mausbewegung 
verschoben werden

2. Höhe und Breite auf:
Fülle alles

3. Alles anklicken

Koordinaten von Karlsruhe: 49.0134631079303, 8.39336693286896

4. Hier klicken um den 
Ausschnitt zu speichern.

Karte anpassen



Marker an gewünschte 
Stelle ziehen

Name des 
Ortes

Infobox
anschalten

Roter Marker hinzufügen



Neue Seite erstellen und 
ihr den Namen des Ortes 

geben.

Neue Seite erstellen



Füge Bilder oder 
Texte hinzu

Verändere deren 
Eigenschaften

Neue Seite gestalten



Achtung: Gehe wieder zu Screen 1.
Zum Programmieren hier umschalten: 

Klicke auf Blöcke

Karte programmieren – Ansicht wechseln



2. Ziehe den Block in die Mitte

1. Klicke auf Marker1

Karte programmieren – Blöcke hinzufügen



3. Ändere den Namen auf deinen Ort

1. Klicke auf Steuerung

2. Ziehe den Block in die Lücke

Karte programmieren – Blöcke hinzufügen



Teste die App

App testen



Auf den folgenden Seiten findest du 
Tipps und Tricks für die Gestaltung 
deiner App.



Lass dir bei der Anordnung der Elemente auf dem Bildschirm helfen:
Layout: Anordnung auf dem Bildschirm

Klicke auf Anordnung.1
11.

Wähle eine Anordnung, 
zum Beispiel Tabelle.
Ziehe sie auf den Screen.

1
12.

Wähle die Anzahl der 
Spalten und Zeilen.

1
13.

1
14. Ziehe Elemente auf den Bildschirm 

und siehe wie sie sich anordnen.



Füge dein eigenes Bild hinzu:

Füge das
Bild Element
hinzu.

1
11.

1
12. Wähle ein Bild aus, 

das du vorher 
gespeichert hast.

1
13. Wähle die Höhe

und Breite.



Mache ein Bild klickbar, öffne einen anderen Bildschirm.
Aktiviere „Clickable“.1

11.

1
13.

Den Block “wenn Bild1.Klick“
findest du, wenn du auf den 
Bildnamen klickst (hier „Bild1“).

1
13.

1
14.

Den Block “einen weiteren 
Bildschirm öffnen“
findest du unter „Steuerung“.

1
12. Gehe zu „Blöcke“.



Unterstützt durch die

EntreCoThink

https://www.ph-karlsruhe.de/projekte/entrecothink

Entrecothink@ph-Karlsruhe.de

mailto:Entrecothink@ph-Karlsruhe.de

