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MIT App Inventor Tutorial

Tour Guide




Dein Tour Guide

Wir stellen unseren eigenen
Reisefuhrer her.

Dazu nehmen wir eine Landkarte
und fugen rote Stecknadeln ein,
um einen Ort zu markieren.

Nach einem Klick auf die rote
Nadel erscheint eine neue Seite,

auf der der Ort beschrieben wird.
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Lerne mit uns Probleme zu losen und
Anwendungen zu entwickeln.
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1. Chrome starten

Google Chrome

EntreCoThink

5. Continue

inventor

Create your own Alexa Skills on MIT App Inventor — no Amazon device r

Alexa Skills Inven

Teachers: Learn more and sign up here.

New Release nb195, new features More Info!

Got an iPhone or Android phone? Find out how to

set up and connect an iOS or Android device.
I Continue [ Do Not Show Again I

Eo e X0agoge

karlsruhe

2. Lesezeichen anklicken: MIT App
3. Continue Witout an Account

©00 & wTampimenor x|+

| appinventor.mit.edu/login/ Qm o K

2 MIT App Inventor

Welcome to MIT App Inventor!
Continue Without An Account

or

Your Revisit Code: [ [ L[]

Login with your Google Account

#13C Portugués English
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6. Sprache andern

@ & O @ (zum Atualisieren neu starten

0
(c3
¥

- MyProjects  ViewTrash  Guide  Reportan Issud on-13989445011590 ~

_ gala

Date Created

Deutsch
English

Espaiiol jed ¥

| Frangais

Magyar
St

Italiano

siz0]

Lietuvis

Nederlands

Polski

Portugués
Portugués do Brasil
Pycckuit

Svenska

Tiirkge

X

EfFX

Privacy Policy and Terms of Use

4. Continue (vielleicht die Nummer
Aufschreiben)

Welcome to App Inventor!

You are logged in without an account.
You can use the code below to re-enter MIT App Inventor and work
on your projects again.

Your Code is: BANE-MEET-MAKE-SEA
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Erstelle ein neues Projekt

EntreCoThink_Tutc

Palette

Neues Projekt starten ...

Importiere ein Projekt (.aia) von meinem Computer ...
Search Components...

' Importiere ein Projekt (.aia) aus meiner Sammlung ...
Benutzerschnitstelle | Projekt [6schen
Anordnung | Projekt speichern
Medien Projekt speichern unter ...
Zeichnen und Animation Prufpunkt

Project Properties...
Maps ) pe

QO circle

{2 FeatureCollection

Exportiere ausgewahlte Projekte (.aia) auf meinen Computer
Exportiere alle Projekte
Importiere Schliisselspeicher

W\  LineString Exportiere Schliisselspeicher

@ Map Schliisselspeicher loschen
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Karte hinzufugen

" MIT

== APP INVENTOR

Entrecomil\k_Tutoriﬂl Screenl » I Bildschirm hinzufiigen .. I Bildschirm entfernen I Project Properties I Publish to Gallery -

Projekte v Verbinden « Erzeugen v Settings v Hilfe v Meine Projekte  \

Palette Betrachter
SeaEn EomRenen [[Jzeige verstecke Komponenten im Viewer

Benutzerschnitstelle TelefongréBe (505,320) v

Anordnung Android 5+ Devices (Android Material) v

Medien

Zeichnen und Animation

V4Nl 1230

Maps

O circle ; Screenl

{2 FeatureCollection D : .

ambridge
Map (Karte) - i ort :
einfligen — " A
; Lsaﬁet thdap data © >

@ Navigation o OpenStreetMap contributors

£ Polygon 7

[J Rectangle 7

Charts

Data Science

Sensoren:

SocialMedia

Speicher

Verbindung

Privatsphére und Nutzungsbedingungen #E n t recoT h in k




Ka rte a n p a SS e n Koordinaten von Karlsruhe: 49.0134631079303, 8.39336693286896

EntreCoThink_Tutorial Screenl vI Bildschirm hinzufiigen ... lBiI‘ hi tfi I Project Properties I Publish to Gallery Blocke

Palette Betrachter All Components v Eigenschaften
Search Components, [(Jzeige verstecke Komponenten im Viewer 8 [ screen Map1 (Map)
Benutzerschnitstelle TelefongrdBe (505,320) v EBM“" L 1. Koordinaten deines

Anordnung Android 5+ Devices (Android Material) v CenterFromString z O rte S, d | e K arte ka nn
49.0134631079303, 8.3933 | m—l

Medien 5 durch Mausbewegung
Zeichnen und Animation e verschoben werden
" . 12:30 Fuelle alles...
Maps
: Breite
Q circle D Screen] - Fuelle alles...
{2 FeatureCollection ? MapType * 2. Hohe und Breite auf:
Roads + o
W iErg ; — e Fulle alles
7= M?[tie_sl_raﬁ_e_:_m”_mb ) Rotation
B Map : o
_ Gebaude ;-4
9 Marker 7 : i ScaleUnits
@ it i ] % & - ,:,‘,___:r_cq‘(hsch‘ulrt:jbhomek | ) Metric
{ avigation g T a2\
g it ; g ShowCompass L
£ Polygon 7 5'_ O
?
[J Rectangle ? s.howUser
v
S ShowZoom
Charts T} Bismargksl\'aﬂe i) B T Umbenennen  Ldschen DOW oom
5 e @] a7 | 453k
Data Science A ‘_.4 ) X Medien Sichtbar
Sensoren: : 3. Alles anklicken
) : Datei hochladen... ZoomLevel
SocialMedia 13
Speicher
'V Behavior
Verbindung 5
EnablePan
EnableRotation
o o EnableZoom
4. Hier klicken um den

Ausschnitt zu speichern. LocationSensor
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ShowScale
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Roter Marker hinzufugen

%, mln-l]:/mwn Projekte v Verbinden v Erzeugen v Settings v Hilfe v Meine Projekte  View Trash  Anleitung  Berichte ein Problem  Deutschv  anette.bentz@gmx.de v
Palette Betrachter All Components ~ Eigenschaften

Sea ponents [Jzeige verstecke Komponenten im Viewer 8 [T screent Marker1 (Marker)
Benutzerschnitstelle TelefongrdBe (505,320) v e B Map1 'V Appearance

Anordnung Android 5+ Devices (Android Material) v ' Markerl AnchorHorizontal -

. Mitte: 3«

Medien
7

AnchorVertical

V4Nl i230 Unten:3+

Zeichnen und Animation

Maps Description Y
& ke : Screenl
g]\ FeatureCollection 7 M a rke ran geWU nsc hte Fli"cgtlzrr\dard
W Linestring : Stelle ziehen : A Fillopacity
- i - 1.0
Hohe

9 Marker 7 N Automatisch...

chulbib!

Navigation

— 51

jsieulwasS

=
<2
T -~ (PH o (@
g P : el Markert | Breite
£ Polygon 7 £ i Automatisch...
i = BT
[ Rectangle 7 el Gebaude 2 ImageAsset
10"/ Kelne...
Charts | 3 Umb: Lésch 7
- b Bﬁmarcksuaﬁe‘ = mbenennen  Loschen StrokeColor
Data Science \Tae] 47| 45013 5 B standard
ey 8.3\ Medien G
Sensoren: 3 StrokeOpacity
| S s Datei hochladen... 0
SocialMedia Leaflet | Map data © OpenStreetMap contributors "
StrokeWidth
Speicher 1
Verbindung Titel
LEGO MINDSTORMS EntreCoThink Name des
Experimentell Sichtbar * Ortes
Extension
'V Behavior
Draggable g
O
Enablelnfobox InfOb X

, aal  anschalten
Breitengrad
M=l O T W%
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Neue Seite erstellen

Neue Seite erstellen und

ihr den Namen des Ortes
geben.

':v— MIT Projektev  Verbindenv  Erzeugenv  Settingsv  Hilfe v eProjekte  ViewTrash  Anleitung  Berichte ein Problem  Deutschv  anette.bentz@gmx.de v

== APP INVENTOR

- All Components v Eigenschaften
OMpOnents [Jzeige verstecke Komponenten im Viewer ® [Jscreem Marker1 (Marker)

Benutzerschnitstelle TelefongrdBe (505,320) v 8 Bwmap W Appearance
[ Android 5+ Devices (Android Material) v 9 Markert AnchorHorizontal

Mitte: 3+
Medien

AnchorVertical
Zeichnen und Animation Unten:3+

9401230

Maps Description L
QO circle G Screenl

FillColor *
2 FeatureCollection 7 B standard
W\ LineString 7 Fillopacity

10
B Map Q

Hhe

9 Marker ? Bildschirmname: | Screen2 Automatisch...
= o -
B Navigation 7 K Breite?
g Abbrechen
£ Polygon ? £ Automatisch...
&
=
O Rectangle 7 Gebaude - ImageAsset g
£ i 4 e Kelne...
Charts A M . = m 0
£ | gsmarckstrale = Umbenennen  Ldschen StrokeColor
Data Science T\ Tael a7 | 45 43 pd) 2 ‘.‘%? o B standard
& \ X i o
= f 53 Lo %0?21\ 73 Medien StrokeOpacity
soren: .
2 53045 50
) ) — SHOD G D ioe Datei hochladen... 1.0
SocialMedia Leaflet | Map data © OpenStreetMap contributors >
StrokeWidth
Speicher 1
Verbindung Titel *
LEGO MINDSTORMS EntreCoThink
Experimentell Sichtbar
Extension :
'V Behavior
Draggable 4
O

Enablelnfobox
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Neue Seite gestalten

karlsruhe

Palette Betrachter
rch Components.
Benutzerschnitstelle

Anordnung

B HorizontaleAusrichtung Q F':' ge Bi ld e r O d e

9 HorizontalScrollArrangement (2 Te xte h | nzu
B3 Tabelle %
E |

3

4 VertikaleAusrichtung 0
(3 VerticalScrollArrangement (7
Medien

Zeichnen und Animation

Maps

Charts

Data Science

Sensoren:

SocialMedia

Speicher

Verbindung

LEGO MINDSTORMS
Experimentell

Extension

[CJzeige verstecke Komponenten im Viewer

TelefongréBe (505,320) v

Android 5+ Devices (Android Material) v

V401230

EntreCoThink

#EntreCoThink

<
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All Components ~
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Eigenschaften
TextFeld1 (TextBox)

v

il
Bild2

1 I Textreld1

Umbenennen  Loschen
Medien
[l 2023-10-._gitaljpg

Ll entrecoThink.png

Datei hochladen...

HintergrundFarbe
W standard
Fettschrift

[m]

Kursivschrift

(m]

SchriftgroBe ¢
200

schriftart

Standard...

Hohe

Automatisch.

D
Breite
Fuelle alles.
O
Hinweis

Hinwels TextFeld1

TextAusrichtung ’
links : 0 »

TextFarbe "
B standard
Sichtbar
'V Behavior

0
Aktiviert
Mehrzeilig
NurNummern v
o
ReadOnly £

7

Text

Verandere deren

Eigenschaften
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Karte programmieren — Ansicht wechseln

Zum Programmieren hier umschalten:

Achtung: Gehe wieder zu Screen 1. Klicke auf Blocke

Palette Betrachter All Components v Eigenschaften
Search Com o .
[zeige verstecke Komponenten im Viewer 8 [ screent Marker1 (Marker)
Benutzerschnitstelle TelefongréBe (505,320) v ® Bwmap 'V Appearance
Anordnung Android 5+ Devices (Android Material) v 9 Marken Anchortorizontal G
Mitte: 3 v
Medien .
AnchorVertical
Zeichnen und Animation Unten:3+~
V.40 1230
Maps Description
QO Ccircle 0 Screenl
FillColor
{2 FeatureCollection ? B Stendard
W Linestring P Fillopacity
. 10
B Map ?
Hohe
9 Marker 0
Automatisch...
A Navigati
B Navigation ? areite®
£ Polygon ? Automatisch...
O Rectangle 2 ImageAsset @
Kelne...
ot e — ‘Umbenennen  Léschen StrokeColor
Data Science o B ST B stendard
- Medien ity
Sensoren:
SocialMedi Datei hochladen... 10
ialMedia —————
StrokeWidth
Speicher 1
Verbindung Titel
LEGO MINDSTORMS EntreCoThink
Experimentell sichtbar
oy
ension = o
Draggable
[m]

Enablelnfobox
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Karte programmieren — Blocke hinzufugen

Blocke Betrachter
&  Eingebaut .
Ny D Rl 2. Ziche den Block in die Mitte
.Logik
B mathematik wenn .Drag
B rext
M Listen
M pictionaries
M rarben
[ variablen
[ prozeduren wenn .StartDrag

® 7 screenm

2 BEman

wenn .StopDrag

Klicke auf Marker1 ToFeature
apFeature

centroids

jimbenennen) pLoschen aufrufen .BearingToPoint

5 Breitengrad
Medien

Langengrad
il 2023-10-...gital jpg
aufrufen .DistanceToFeature

mapFeature

ﬂ EntreCoThink.png

Datei hochladen...
centroids

aufrufen .DistanceToPoint
Breitengrad

Langengrad

0 0

aufrufen .Hidelnfobox

Warrangen einbienaer

aufrufen LVEICCIARD .Setlocation
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Karte programmieren — Blocke hinzufugen

EntreCoT}

Screen\vIBil‘ hirm hinzufigen ... | Bildschirm entfernen | Project Properti IPuinshtoGallery m

Klicke auf Steuerung

B  Eingebaut filir jedes f =1y
O Steuerung
| Logik
B Mathematik for each (. ) with (-1} in dictionary
M Text wenn _Kiick
M isten mache | ein weiterer Bildschirm &ffnen bildschirmName
M pictionaries wihrend
i 3. Andere den Namen auf deinen Ort
M variablen
M prozeduren
8 [ screent dann
=) @ Map1 sonst
' Marker1

mache
Resultat

Irgendeine Komponente

auswerten aber Resultat ignorieren

ein weiterer Bildschirm &ffnen  bildschirmName

Umbenennen  Ldschen

OnnNe einen weieren oDIascirT Ml Slanwert  onascrirmnName

startWert 2.Ziehe den Block in die Lucke

Medien
[l 2023-10-...gital jpg gib Startwert
ﬂ EntreCoThink.png S
Bildschirm schliessen
Datei hochladen...
Schliesse Bildschirm mit Wert Resultat

| 0

| ®
o)
' [ ]

L oo s

schliesse Bildschirm mit Klartext Text
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=
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App testen

) mll:,rvmmk Projekte v Verbindenv  Erzeugenv  Settingsv  Hilfe v Meine Projekte ~ View Trash  Anleitung  Berichte ein Problem  Deutschv  anette.bentz@gmx.de v
Emulator
L. usB
=]
Eln:baut Refresh Companion Screen
Steuerung
Lok Verbindung Zuriicksetzen
ogil o
B Mathematik Eisticksetzen in dictionary TeSte d e Ap p
W rext wenn IL'ETLCE RS SKlick
M Listen mache . ein weiterer Bildschirm 6ffnen bildschirmName
M pictionaries wahrend
M rarben
M variablen
B prozeduren (o
® [ screen GLI
e @Mapl sonst

9 Marken
mache

Resultat

@ Irgendeine Komponente

auswerten aber Resultat ignorieren

ein weiterer Bildschirm 6ffnen bildschirmName

dsch
Hmbenennen)] |Edechen offne einen weiteren Bildschirm mit startwert bildschirmName

Medi startWert
[ial 2023-10-. gitaljpg gib Startwert
ﬂ EntreCoThink.png . =
Bildschirm schliessen
Datei hochladen...

Schliesse Bildschirm mit Wert Resultat

Applikation schliessen
gib Starttext o
schliesse Bildschirm mit Klartext Text

©
®
e
[ ]
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Auf den folgenden Seiten findest du
Tipps und Tricks fur die Gestaltung
deiner App.
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Layout: Anordnung auf dem Bildschirm

Lass dir bei der Anordnung der Elemente auf dem Bildschirm helfen:

G) Klicke auf Anordnung.

~

(2> Wahle eine Anordnung,
zum Beispiel Tabelle.
Ziehe sie auf den Screen.

Palette Betrachter

[[Jzeige verstecke Komponenten im Viewer

Benutzerschnitstelle TelefongroBe (320 x 508)

Anordnung Android 5+ Devices

HorizontaleAusrichtung
HorizontalScrollArrangement o401230
Tabelle

Screen2

VertikaleAusrichtung

VerticalScrollArrangement Text fiir Taste1 Text fiir Taste2
Medien
ZeichneniundiAnimation Text fur Taste3 Text fur Taste4

Maps
Charts A
Data Science
Sensoren:

SocialMedia

Speicher

@) Ziehe Elemente auf den Bildschirm
und siehe wie sie sich anordnen.

Iiversity of Educatior
p I karllsr.uho‘

All Components ~ Eigenschaften

e Screen: 2 Tabelle1 (Tabelle)
e Tabellel W Appearance
Tastel Spalt
Taste2 a4
Taste3 Hoh
Taste4 | Automatiscl h...
Breit
Automatiscl h...

Umbenennen  Loschen

@) Wihle die Anzahl der
Spalten und Zeilen.
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Fuge dein eigenes Bild hinzu:

Palette

Search Components

Benutzerschnitstelle

Taste

Ankreuzfeld
CircularProgress

DatumAuswahl

B O K

@

Entl’ecoThink_Tutorial_TourGuide Screen2 v I i i i tigen ... I i irm entfernen I Project Properties I Publish to Gallery
Betrachter
[Jzeige verstecke Komponenten im Viewer
TelefongroBe (320 x 505) v
Android 5+ Devices v
V4Nl 1230
Screen2

S

Flge das 3 e

LinearProgress

Bild Element
h i n Z u . ListenAnsicht

A Benachrichtigung
PasswortTextBox
Wl Schieberegler
B Drehfeld

®  Switch

_________

p| l karll‘s‘rluhém

Dri Sraind i Ainmunnan A

litvs mit ardi

All Components v

e Screen2

 Bild1

Umbenennen

Medien

e 3 Wahle die Hohe
LT / und Breite.

AlternateText

Clickable
(m}
Hohe

Automatisch...

Breite

Automatisch...

, (2.) Wahle ein Bild aus,

fere
2023-10-EntreCoThink-logo-digital.jpg d a S d u VO r h e r

| gespeichert hast.

Loschen h
Datei hochladen...

Abbrechen OK
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Mache ein Bild klickbar, offne einen anderen Bildschirm.

[[Jzeige verstecke Komponenten im Viewer
TelefongroBe (320 x 505) v

Android 5+ Devices

EntreCoThink
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Lerne mit uns Probleme zu I6sen und

Jrivversity of Education
pl I kallfl‘sr‘uhem

All Components v

e EntreCoThink

e VertikaleAusrichtung1

ol Bild1
< Bild2

I TextFeld1

Umbenennen Loschen

Den Block “wenn Bild1.Klick*
findest du, wenn du auf den
Bildnamen klickst (hier ,,Bild 7).

Q) Aktiviere ,,Clickable*

lgenschaften
1d2 (Bild)
ppearance

ternateText

Rotationswinkel

0.0

SkaliereBildAufPassen

O
Sichtbar

(2) Gehe zu ,,Blocke®.

| Den Block “einen weiteren
4.) Bildschirm 6ffnen®

findest du unter ,,Steuerung®.
I Project Properties I Publish to Gallery -

EntreCoThink_" utorial_TourGuide EmreCoThinkaandschirm inzufi I ldschi

Blocke Betrachter

& Eingebaut

.Logik

wenn (EIEEESD -Klick
(] Mathematik > 5 7 p = . "
- mache | ein weiterer Bildschirm 6ffnen bildschirmName (| RS
Text

M isten

M oictionaries
M rarben
.Variablen
M prozeduren

e EntreCoThink
e VertikaleAustj
& ildi
& Bild2
I TextFeld1

@ Irgendeine Komponente
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