Gamification & Storytelling

Was wir von Spielen fiir das Lernen lernen konnen und warum det homo narrans
dem homo ludens etwas vorliest, wihrend beide miteinander spielen.
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Was ist ein Spiel?

“Der freiwillige Versuch, unnotige

Hindernisse zu uberwinden.”
(Bernard Suits)
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Was ist Spal3?

,,Jlun 1s a neurochemical reward to

encourage us to keep trying.”

- Raph Koster: A Theory
Of Fun For Game Design, 2004.
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Media, Inc. https://www.flickr.com/photos/x180/50264721/in/set-1076331/ CC BY-2.0

Raph Koster 2005 auf der Web 2.0 Konferenz von James Duncan Davidson/O’Reilly



https://www.flickr.com/photos/x180/50264721/in/set-1076331/

Was 1st Gamification?

Def. 1: ,,Die Ubertragung von Spielprinzipien und
-elementen 1n nicht-Spiel-Kontexte.“(Roman Rackwitz)

Def. 2: ,,Kontextdesign, das involvierte Personen
ermutigt, es mit Freude weiter zu versuchen.
(Roman Rackwitz)



https://www.youtube.com/watch?v=Lb87TdjqlYw

Was ist Storytelling?

Storytelling ist ein Methoden-
komplex, mit der relevante
Informationen in narrativer Form
vermittelt werden und dadurch,
mitunter auch durch emotionale
Beteiligung, besser memorierbar sind;
zudem kann Storytelling Sinn- und
Identitatsstiftend wirken.
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> Historischer Exkurs

14: Neu-erfundene Chronologische Spiel-Tafel [...],
Conrad Peetz, 1726 (Universitatsbibliothek Grexfswald,
; i 140 svabd Atk ﬂmﬁ’ ; WW‘"@“"?

zztsnl,'f o Helko Droste: Geschichte als Spiel. Zur D1dakt1k des
Baden Warttemberg Geschichtsunterricht um 1700, in: Geschichte schreiben, hg; v.

Birgit Studt und Susanne Rau, Berlin 2010, S. 286-295.



>> Psychologie
> Spiele sind "make-believe-Systeme", basierend auf
Regeln, die fur den Spielenden sinn- und bedeutungsvoll

sind.

>> a priort: “The learner 1s no longer regarded as a
passive recetver of knowledge, but as an active

constructor of meaning”. (Dietze / Kashin 2011)

>>> playing = "time spent building new knowledge

from previous experience" (Isenberg / Quisenberry 2002)
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,,D Saulen von Gamification® nach Roman Rackwitz
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Uberforderung

) . 4 Flow

>> Flow-Channel
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CC-BY-SA. Original Author C.Loser, converted to SVG
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>> Flow-Channel
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>>> Skill-Trees
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/el erreicht!

>> Path To Mastery

Ich bin schon
sehr gut.

Ich bin kein
Anfanger mehr.

Wie funktioniert
das genauer?

Wie fang ich
eigentlich an?

oberflichlich engagiert stark
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>>> Journey


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

>>> Storytelling oder:
Episches Kontext-Design

We are an energy ¢ ny focused at the
preservation of our ecosystem by investing ,
managing, owning and financing large-scale

renewable energy projects.

We partner with sponsors, investors, and
developers to...

We are committed to actions that allow us to
participate in the global energy market while
maintaining environmental sustainability

ohne Storytelling
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>>> Storytelling oder: - mit Storytelling
Episches Kontext-Design

tortured our planet and leaves pollution and
destruction in his wake.

As time to prevent a planetary cathastrophy runs

short, people like we will rise up to discover and
support great technologies to protect our scarred
and broken world from utter devastation.
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We are an ener
preservation of our ecosystem by investing ,
managing, owning and financing large-scale
renewable energy projects.

We partner with sponsors, investors, and
developers to...

We are committed to actions that allow us to
participate in the global energy market while
maintaining environmental sustainability

ohne Storytelling

mit Storytelling

The craving for energy of the human species has
tortured our planet and leaves pollution and
destruction in his wake.

As time to prevent a planetary cathastrophy runs
short, people like we will rise up to discover and
support great technologies to protect our scarred
and broken world from utter devastation.







>>> Rewards zu
Ressourcen
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Threema Broadcasts des ZSL

Zielgruppe Lehrkrafte: *BC1WX37
aktuell knapp 1300 Abonnent:innen

[=] x5 [m]

*BC1WX37
ZSL Baden-Wurttemberg E

*BCIWX37

Zielgruppe
ZSL-Mitarbeiter/Fortbildende (Ref. 22):

*BC7NAQY
aktuell gut 500 Abonnent:innen

Feeds

Uber den Chat lassen sich einzelne Feeds auswahlen:

e Feed ,Digitale Bildung": Fir Informationen rund um das Lehren und Lernen in
der digitalen Welt, den Einsatz von Lernmanagementsystemen, Tablets und
ganz allgemein digitalen Medien im (Fach-) Unterricht senden Sie im Chat die
. . Nachricht ,start digital®.

Sta rt d Ig Ita I Feed ,Sport”: Fur Informationen zu aktuellen Angebote und Fortbildungen im
Bereich Sport senden Sie im Chat die Nachricht ,start sport”.

Feed , Kultur":

Fur Informationen zu Fortbildungen und Projekten im Bereich von Musik,
Bildender Kunst, SCHULKUNST, Theater und Kultur senden Sie im Chat die
Sta rt ZSI-rSt-gd Nachricht ,,start kultur”,

Feed ,Berufliche Schulen™:

Flr Informationen zu Projekten und Fortbildungen speziell fiir Berufliche

Schulen senden Sie im Chat die Nachricht ,,start bs".

ZSL-Regionalstellen
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https://lehrerfortbildung-bw.de/information/threema/

Kontakt

Dr. Simon Maria Hassemer
Telefon: 0049 176 61 52 0 999

Threema: C5YVMT]8
Mastodon: (@game_based_lion@nerdculture.de

Mail: simon.hassemer(@zsl.kv.bwl.de
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